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La teorfa de juegos es un campo de las matemadticas cuyo nacimiento suele situarse en 1944, afio de
la publicacion de Theory of Games and Economic Behavior del matemético John von Neumann y el
economista Oskar Morgenstern. Su objeto de estudio son los problemas de decision en los que inte-
raccionan varios agentes, que compiten o cooperan para conseguir sus objetivos. Desde su aparicién
en el panorama cientifico, la teoria de juegos se ha convertido en un importante instrumento en las
ciencias sociales, especialmente en la economia, y se ha aplicado con éxito en disciplinas que tratan de
la interaccién entre individuos. Este libro estd pensado para ser utilizado como texto principal de un
curso de introduccion a la teorfa de juegos de seis créditos ECTS. Abarca tanto los contenidos basicos
de la teoria no cooperativa como los de la teoria cooperativa. Cuenta con numerosos ejemplos y con
ejercicios, algunos resueltos. Esta escrito con un estilo riguroso, no informal, aunque pretende in-
troducir los contenidos mateméticos de un modo asequible a todo tipo de estudiantes universitarios
siempre que tengan conocimientos elementales de matematicas.
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Balbina Casas Méndez es doctora en Mate-
maticas por la Universidad de Santiago de
Compostela, de cuyo Departamento de Es-
tadistica e Investigacion Operativa es profe-
sora desde 1999. Desde 2010 es la secretaria
de la Sociedade Galega para a Promocién da
Estatistica e a Investigacién de Operaciéns
de la que es miembro fundador. Sus princi-
pales lineas de investigacion son el estudio
de los juegos cooperativos, la eleccion social y las aplicaciones
de la investigacion operativa.

Maria Gloria Fiestras Janeiro es profesora ti-
tular en el Departamento de Estadistica e
Investigacion Operativa de la Universidad
de Vigo. Sus lineas de investigacion estin
. relacionadas con la teoria de juegos y sus
‘ aplicaciones. Ha impartido cursos de teoria

de juegos en el programa de doctorado en

Estadistica e Investigacion Operativa y de
redes y planificacién en el Master Interuniversitario en Técni-
cas Estadisticas.

7 Ignacio Garcfa Jurado es catedratico de estadis-
tica e investigacién operativa de la Univer-
sidad de La Corufa. Ha sido presidente de
_ la SEIO (Sociedad de Estadistica e Investi-
gacion Operativa) y de la SGAPEIO (Socie-
dade Galega para a Promocion da Estatistica
e da Investigacion de Operacions) y director
del Departamento de Estadistica e Investiga-
ci6n Operativa de la Universidad de Santiago de Compostela.
Sus lineas de investigacion principales son la teorfa de juegos y
la investigacién operativa.

Julio Gonzilez Diaz es doctor en Matematicas
== por la Universidad de Santiago de Compos-
2. tela y actualmente investigador del progra-
ma Ramén y Cajal en el Departamento de
Estadistica e Investigacién Operativa de la
misma universidad. Ha sido investigador
" posdoctoral en la Universidad Auténoma de
‘ Barcelona y en la Northwestern University
(linois, Estados Unidos), con financiacién
de los programas Juan de la Cierva y Marie Curie, respectiva-
mente. Sus lineas de investigacion principales son la teorfa de
juegos y la investigacién operativa.




